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 :انًهخص

٠ٙدد ه ٘ددلا اٌجؾددش ئٌددٝ نياسددخ رم١ٕددبد ر١ٌٛدد  اٌلددٛي ثبسددزع اَ اٌددلوبي اعلددنٕبػٟ، ِددغ اٌزرو١دد  ػٍددٝ ّٔددب ط 

 DALL·E ٚMidjourney(، ٚرؾ١ٍددددددً بناي بثددددددر  ا نٚاد ٚ٘ددددددٟ Diffusion Modelsاعٔزشددددددبي  

ٚStable Diffusion. 

 ( ػٍٝ عٛنح اٌلٛي إٌبرغخ.Prompt Engineeringوّب ٠زٕبٚي اٌجؾش رأص١ر ٕ٘ سخ ا ٚاِر إٌل١خ   

رُ ئعراي رغرثز١ٓ ػ١ٍّز١ٓ؛ ا ٌٚٝ رٙ ه ئٌٝ ِمبئخ ا نٚاد اٌضلاس ثبسزع اَ ٔفدس ا ٚاِدر إٌلد١خ  دّٓ ٚ

ب يو د اٌزغرثخ اٌضب١ٔخ ػٍٝ رؾ١ًٍ ردأص١ر عدٛنح لد١باخ ا ٚاِدر بّٔبط ِعزٍفخ  ٚالؼٟ، سر٠بٌٟ، ػرثٟ(، ث١ّٕ

 إٌل١خ   ؼ١ف، ِزٛسظ، لٛٞ( ثبسزع اَ ٔفس ا ناح.

ثبٌ لدخ فدٟ  DALL·Eفٟ اٌغٛنح اٌجلر٠خ ٚالإث اع اٌفٕٟ، ث١ّٕب ر١ّد   Midjourneyبظٙرد إٌزبئظ رفٛق 

١خ ِغ رجب٠ٓ فٟ عٛنح إٌزبئظ. وّدب بصجزدذ ِرٚٔخ ػبٌ Stable Diffusionرٕف١ل ا ٚاِر إٌل١خ، فٟ ؽ١ٓ ٚفر 

 اٌ ياسخ بْ رؾس١ٓ ل١باخ ا ٚاِر إٌل١خ ٠إنٞ ئٌٝ رؾس١ٓ وج١ر فٟ عٛنح اٌلٛي إٌبرغخ.

 

 .ا ٚاِر إٌل١خ، اٌغٛنح اٌجلر٠خ ،اٌلوبي اعلنٕبػٟ، ر١ٌٛ  اٌلٛي ،رم١ٕبدانكهًاث انذانت: 
Abstract 

This research aims to study image generation techniques using artificial intelligence, focusing on 

diffusion models, and to analyze the performance of the three leading tools: DALL•E, Midjourney, 

and Stable Diffusion. 

The research also examines the impact of prompt engineering on the quality of the resulting images. 

Two practical experiments were conducted. The first compared the three tools using the same prompts 

within different styles (realistic, surreal, and Arabic). The second experiment focused on analyzing the 

impact of prompt engineering quality (weak, medium, and strong) using the same tool. 
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The results showed that Midjourney excelled in visual quality and artistic creativity, while DALL•E 

demonstrated accuracy in executing prompts. Stable Diffusion, on the other hand, offered high 

flexibility, although the quality of the resulting images varied. The study also proved that improving 

prompt engineering leads to a significant improvement in the quality of the resulting images. 

 

Keywords: Technologies, image generation, artificial intelligence, visual quality, text commands. 

 يقذيت:

ِٚدٓ ثد١ٓ ٘دلٖ اٌزندٛياد،  شٙ  اٌؼبٌُ فٟ اٌسٕٛاد اعخ١رح رنٛياً وج١راً فٟ ع١ّغ فرٚع اٌلوبي اعلدنٕبػٟ،

ثر د رم١ٕبد ر١ٌٛد  اٌلدٛي ثبسدزع اَ اٌدلوبي اعلدنٕبػٟ وأؽد  ب٘دُ اعثزىدبياد اٌزدٟ بصدرد ثشدىً وج١در فدٟ 

ط رؼٍدُ ػ١ّمدخ لدبنيح ػٍدٝ ئٔزدبط ِؾزدٜٛ ِغبعد اٌزل١ُّ ٚاٌفٓ اٌرلّٟ، ٚ ٌه ِٓ خلاي اػزّبن٘دب ػٍدٝ ّٔدب 

 (Elgammal et al., 2017ثلرٞ ػبٌٟ اٌغٛنح  

( وٛاؽد ح ِدٓ بلدٜٛ ا سدب١ٌت فدٟ ئٔشدبي Diffusion Models ِٓ ث١ٓ ٘لٖ اٌزم١ٕبد ظٙرد ّٔدب ط اعٔزشدبي

ل١خ، ِّدب ٚل  بصجزذ ٘لٖ إٌّب ط ل يرٙب ػٍٝ ئٔزبط لٛي ٚالؼ١خ اػزّبناً ػٍٝ بٚلبه ٔ، لٛي ػب١ٌخ اٌغٛنح 

 (Dhariwal & Nichol, 2021عؼٍٙب ِؾٛي ا٘زّبَ ٚاسغ فٟ ا ٚسبط اٌجؾض١خ  

ٚاٌزدٟ رعؼد   Stable Diffusion ٚDALL·EٚMidjourneyرؼ  أظّخ اٌدلوبي اعلدنٕبػٟ اٌّزم ِدخ ِضدً 

ِٓ بثر  بنٚاد اٌدلوبي اعلدنٕبػٟ اٌزدٟ بؽد صذ صدٛيح فدٟ ِغدبي اٌفدٓ اٌرلّدٟ، ؽ١دش بلدجؼ ثبلإِىدبْ ر١ٌٛد  

لٛي ٌٚٛؽبد ف١ٕخ ثأّٔبط ِزؼ نح ِضً اٌىلاس١ىٟ ٚاٌسر٠بٌٟ ٚؽزٝ ا ّٔبط اٌف١ٕخ اٌؼرث١خ، ٚثغٛنح ػب١ٌخ ٚفٟ 

 (Ramesh et al., 2022; Rombach et al., 2022ٚلذ لل١ر  

ٚل  بصبيد ٘لٖ ا نٚاد ا٘زّبَ اٌجبؽض١ٓ ٚاٌّل١ّّٓ ػٍٝ ؽ  سٛاي، ٔظرًا ٌم يرٙب ػٍٝ رس١ًٙ ػ١ٍّخ اٌزل١ُّ 

ئٌدددٝ ئربؽدددخ فدددر  ئث اػ١دددخ ع ٠ددد ح ٌدددُ رىدددٓ ِّىٕدددخ ثبسدددزع اَ اٌندددرق اٌزم١ٍ ٠دددخ  ثبع دددبفخ٠غ الإٔزدددبط، ٚرسدددر

 Bommasani et al., 2021) 

رىّٓ ب١ّ٘خ ٘لا اٌجؾش فٟ فُٙ و١ف١خ ػًّ ٘لٖ إٌّدب ط، ٚرؾ١ٍدً اٌفرٚلدبد ث١ٕٙدب، ٚنياسدخ ردأص١ر طر٠مدخ وزبثدخ 

 .إٌزبئظ( ػٍٝ عٛنح Prompt Engineeringا ٚاِر إٌل١خ  

 -يشكهت انبحث:
ِشىٍخ ٘لا اٌجؾش ث ياسخ ِ ٜ رأص١ر بنٚاد اٌلوبي اعلنٕبػٟ اٌّسزع ِخ فدٟ ر١ٌٛد  اٌلدٛيػٍٝ عدٛنح  رىّٓ

 .إٌزبئظ، ثبلإ بفخ ئٌٝ رؾ١ًٍ نٚي ا ٚاِر إٌل١خ فٟ رؾس١ٓ بٚ ئ ؼبه ِعرعبد ٘لٖ إٌّب ط

 -تساؤلاث انبحث:

 ٟ٘ بُ٘ بنٚاد اٌلوبي اعلنٕبػٟ اٌّسزع ِخ فٟ ر١ٌٛ  اٌلٛي؟. ِب 1

 ؟DALL·E ٚMidjourney ٚStable Diffusion. ِب اٌفرق ث١ٓ 2 

 . و١ف رإصر ٘لٖ ا نٚاد ػٍٝ عٛنح اٌلٛي إٌبرغخ؟3 

 . ِب رأص١ر ل١باخ ا ٚاِر إٌل١خ ػٍٝ إٌزبئظ؟4 

 ا ٚاِر إٌل١خ اٌضؼ١فخ ٚاٌم٠ٛخ؟. ِب اٌفرق ث١ٓ 5 

 -أهذاف انبحث:

 .. نياسخ بنٚاد ر١ٌٛ  اٌلٛي ثبٌلوبي اعلنٕبػ1ٟ

 .. ِمبئخ ث١ٓ إٌّب ط اٌّعزٍفخ2 

 .. رؾ١ًٍ عٛنح اٌلٛي إٌبرغخ3 

 .Prompt Engineering. نياسخ رأص١ر 4 

 .. رم ٠ُ بِضٍخ رنج١م١خ رٛ ؼ اٌفرق فٟ إٌزبئظ5 

 -أهًُت انبحث:
 .اٌزل١ُّ اٌرل٠ّٟسبُ٘ فٟ فُٙ اٌزم١ٕبد اٌؾ ٠ضخ فٟ • 

 .٠سبػ  اٌّل١ّّٓ ػٍٝ اخز١بي ا ناح إٌّبسجخ•  

 .٠ٛ ؼ ب١ّ٘خ وزبثخ ا ٚاِر إٌل١خ ثشىً لؾ١ؼ•  
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 .٠ ػُ اسزع اَ اٌلوبي اعلنٕبػٟ فٟ اٌزؼ١ٍُ ٚاٌزل١ُّ•  

 -الاطاس انُظشٌ:

 (ٍيفهىو انزكاء الاصطُاػAI : ) 

ه اٌلوبي اعلنٕبػٟ ثأٔٗ بؽ  فرٚع ػٍَٛ اٌؾب سٛة اٌلٞ ٠ٙزُ ثزل١ُّ ٚرن٠ٛر بٔظّخ ٚثرِغ١بد لدبنيح ٠عؼرَّ

، ٚ ٌه ِدٓ ٠ٚزّؾٛي ثشىً اسبسٟ ؽٛي نياسخ "اٌؼّلاي اع و١بي"  ػٍٝ ِؾبوبح اٌسٍٛن اٌلوٟ ٌٍىبئٓ اٌجشرٞ

خددلاي رّى١ٕٙددب ِددٓ بناي ِٙددبَ رزنٍددت ػددبنحً لدد ياد ػم١ٍددخ ِضددً اٌددزؼٍُ، ٚاعسددز عي، ٚارعددب  اٌمددراي، ٚؽددً 

  غخ اٌنج١ؼ١خ.اٌّشىلاد، ٚفُٙ اٌٍ

ٚ٘ددٟ لدد يح إٌظددبَ ػٍددٝ ارعددب  اٌمددراي اٌلددؾ١ؼ ثٕددبيً ػٍددٝ ِددب ٠زددٛفر ٌ ٠ددٗ ِددٓ ِؼٍِٛددبد. ِٕٚددل لدد١باخ ٘ددلا 

، رنٛي اٌّغبي ١ٌشًّ ِٙبَ ِؼمد ح ِضدً الإنيان اٌؾسدٟ، اٌدزؼٍُ ا٢ٌدٟ، ٚاٌزؼبِدً ِدغ 1956اٌّلنٍؼ فٟ ػبَ 

 ,Stuart Russell & Peter Norvigت  اٌج١ئبد ا١ر اٌّؾ نح، ِّب عؼٍدٗ يو١د ح بسبسد١خ فدٟ ػٍدَٛ اٌؾبسد

2010). 

  انزكاء الاصطُاػٍ باستخذاويفهىو تىنُذ انصىس(AI Image Generation): 

ػٍدٝ   ؼزّدر ؼ  رم١ٕدخ ر١ٌٛد  اٌلدٛي ثبٌدلوبي اعلدنٕبػٟ بؽد  رنج١مدبد "اٌدلوبي اعلدنٕبػٟ اٌز١ٌٛد ٞ" اٌزدٟر

 .ئٌٝ رّض١لاد ِرئ١خٚرؾٌٛٙب  ث١بٔبد بٚ بٚلبه ِؼ١ٕخ

( ٌفٙدُ LLMs( ٚإٌّدب ط اٌٍغ٠ٛدخ اٌىج١درح  Deep Learningزّ  ٘لٖ ا ٔظّخ ػٍٝ ّٔدب ط اٌدزؼٍُ اٌؼ١ّدك  رؼ

( ٚيثددظ اٌىٍّددبد ثبٌؼٕبلددر اٌجلددر٠خ إٌّبسددجخ لإٔزددبط ِعرعددبد ف١ٕددخ بٚ Promptsجددبد إٌلدد١خ"  ٍنز"اٌّ

اٌرسدددُ اٌددد اخٍٟ" ٚالؼ١دددخ. ٚرزغدددبٚ  ٘دددلٖ اٌزم١ٕدددخ ِغدددرن اٌز١ٌٛددد  ِدددٓ اٌدددٕ  ٌزشدددًّ ٚظدددبئف ِزم ِدددخ ِضدددً "

 Inpainting  "ٌٟزؼدد ٠ً بعدد اي ِؾدد نح ِددٓ اٌلددٛيح، ٚ"اٌرسددُ اٌعددبيع )Outpainting ٌزٛسدد١غ ؽدد ٚن )

 ,Midjourney vs DALL-Eاٌّشدٙ  ئٌدٝ ِدب ٚياي ئطدبيٖ ا لدٍٟ ِدغ اٌؾفدبظ ػٍدٝ اعرسدبق اٌجلدرٞ. 

2025) 

  يفهىو( ًَارج الاَتشاسDiffusion Models): 

( اٌّسدزٛؽبح ِدٓ ِجدبنب Latent Variable Modelsّٔب ط اٌّزغ١دراد اٌىبِٕدخ   ّٔب ط اعٔزشبي ٟ٘ فئخ ِٓ

 .اٌ ٠ٕب١ِىب اٌؾراي٠خ ا١ر اٌّزٛا ٔخ، ٚرعسزع َ لإٔزبط ػ١ٕبد ث١بٔبد ػب١ٌخ

( اٌزدٟ ٠دزُ Markov Chainسٍسدٍخ ِدبيوٛه"  ث" رؼًّ ٘لٖ إٌّب ط ِٓ خلاي ب١ٌخ اؽزّب١ٌخ ر ي٠غ١دخ رؼدره

شددبي؛ ؽ١دش رجدد ب اٌؼ١ٍّددخ ثا دبفخ  ٛ ددبي ر ي٠غ١دخ ٌٍج١بٔددبد ؽزدٝ ٠زلاشددٝ ا١ٌٙىددً رد ي٠جٙب ٌؼىددس ػ١ٍّدخ اعٔز

( خندٛح ثعندٛح عسدزؼبنح Denoisingا لٍٟ ٌٍلٛيح رّبِبً، صُ ٠زؼٍُ إٌّٛ ط و١ف١خ ئ اٌخ ٘دلٖ اٌضٛ دبي  

فدٟ اٌلٛيح ا ل١ٍخ بٚ ر١ٌٛ  لٛيح ع ٠د ح ِدٓ  ٛ دبي ػشدٛائ١خ. ٚلد  بصجزدذ ٘دلٖ إٌّدب ط وفدبيح اسدزضٕبئ١خ 

 (Ho, Jonathan et al., 2020  "ئٔزبط لٛي رزفٛق فٟ نلزٙب ٚٚالؼ١زٙب ػٍٝ إٌّب ط اٌز١ٌٛ ٠خ اٌسبثمخ.

 يفهىو هُذست الاوايش انُصُت (Prompt Engineering): 

رٛع١دٗ ّٔدب ط اٌدلوبي اعلدنٕبػٟ ٌٍؾلدٛي  ٌغرضٚفؼبٌّخ  ِ لمخٚوزبثخ ا ٚاِر إٌل١خ ثنر٠مخ  أشبيػ١ٍّخ 

 .ٌخ ِٚٛصٛلخٔزبئظ فؼبػٍٝ 

(، GPT-3ِدغ ئطدلاق ّٔدب ط ِضدً   2020ػبَ  فٟ ؽٛاٌٟث بد ٘لٖ اٌّٙبيح رزجٍٛي وؾمً ِسزمً ِٚؼزره ثٗ 

ؽ١ش بنين اٌجبؽضْٛ بْ اٌزغ١١راد اٌنف١فخ فٟ ل١باخ ا ِر رإنٞ ئٌٝ ٔزبئظ ِزجب٠ٕخ علي٠بً فٟ اٌغدٛنح ٚاٌ لدخ. 

( اٌزدٟ رٛعدٗ إٌّدٛ ط Chain-of-Thought"  ٚرزضّٓ ٘لٖ إٌٙ سدخ رم١ٕدبد ِزندٛيح ِضدً "سٍسدٍخ اٌزفى١در

( ٌزؼٍد١ُ إٌّدٛ ط اٌدّٕظ اٌّنٍدٛة Few-Shot Learningٌٍزفى١ر خنٛح ثعنٛح، بٚ "اٌزؼٍُ ِٓ بِضٍخ ل١ٍٍدخ"  

 ؟ DALL.Eَظاو لجً رٕف١ل اٌّّٙخ، ِّب ٠غؼٍٙب ِٙبيح رم١ٕخ ؽبسّخ ٌٍزؾىُ فٟ ِعرعبد ا ٔظّخ اٌلو١خ. 

( ِعلد  لإٔشدبي اٌلدٛي ِدٓ اٌّنبٌجدبد إٌلد١خ، OpenAIيردٗ شدروخ  ٔظبَ  وبي النٕبػٟ ر١ٌٛد ٞ طٛ

 .WALL-E”٠ٚسزّ  اسّٗ ِٓ نِظ اسُ اٌفٕبْ "سٍفبنٚي ناٌٟ" ٚاٌرٚثٛد "

( ٌزؾ٠ٛددً VAE( ِٚؼّبي٠ددخ  ٠Transformerزىددْٛ إٌظددبَ رم١ٕددبً ِددٓ صلاصددخ بعدد اي يئ١سدد١خ رشددًّ ِؾددٛعً   

( اٌلٞ ٠رثظ ث١ٓ اٌّفب١ُ٘ اٌجلر٠خ ٚاٌٍغ٠ٛخ. CLIPٛ ط  اٌلٛي ئٌٝ يِٛ  ٔل١خ ٚثبٌؼىس، ثبلإ بفخ ئٌٝ ّٔ

( ثم يردددٗ اٌفبئمدددخ ػٍدددٝ فٙدددُ ا ٚاِدددر اٌّؼمددد ح ٚاٌّ ِغدددخ ناخدددً ٠ٚDALL-E 3ز١ّددد  الإلددد اي ا ؽددد س  
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ChatGPT ٌٝثىسً ِغ ئِىب١ٔخ اٌزؼ ٠ً  1024×1024، ِّب ٠ز١ؼ ٌٍّسزع ١ِٓ ر١ٌٛ  لٛي ث لخ ػب١ٌخ رلً ئ

 (Open.AI ،2025  .اٌّسزّر ػجر اٌؾٛاي

  ًَىرجMidjourney: 

بسبسددٟ ػجدر ِٕلددخ  ٠ّزٍدده بناح ر١ٌٛد  لددٛي رؼّدً ثشدىًِعزجدر اثؾددبس ِسدزمً، ؽ١دش  ٠Midjourneyؼزجدر 

 Discordفٟ اب٠خ اٌ لخ. (، ٟٚ٘ ِعللخ ٌزؾ٠ًٛ إٌلٛ  ئٌٝ بػّبي ف١ٕخ ِرئ١خ 

٠خ رزفددٛق ابٌجددبً ػٍددٝ ٠شددزٙر ٘ددلا إٌّددٛ ط ثم يرددٗ اٌفر٠دد ح ػٍددٝ ئٔزددبط لددٛي  اد طددبثغ فٕددٟ ٚٚالؼ١ددخ ثلددر

 .إٌّبفس١ٓ فٟ ِغبعد اٌجٛيرر٠ٗ ٚإٌّبظر اٌنج١ؼ١خ ٚاٌزل٠ٛر اٌفٛرٛارافٟ اعؽزرافٟ

( رزد١ؼ  دجظ ٔسدجخ Parameters( ٌٍّسدزع ١ِٓ رؾىّدبً ػ١ّمدبً ِدٓ خدلاي "ِؼٍّدبد"  ٠ٚMidjourneyٛفر  

ي ا ٚي ٌٍّل١ّّٓ اٌل٠ٓ ٠جؾضْٛ اٌؼرض ئٌٝ اعيرفبع، ٚنيعخ اٌف١ٕخ، ٚرغٕت ػٕبلر ِؼ١ٕخ، ِّب ٠غؼٍٗ اٌع١ب

 (Umang Shankar, 2024) .ػٓ ِعرعبد ثلر٠خ اؽزراف١خ ٚسر٠ؼخ

  ًَىرج(Stable Diffusion) : 

( CompVis( ِفزدٛػ اٌّلد ي طٛيردٗ ِغّٛػدخ  Latent Diffusion Model٘دٛ ّٔدٛ ط أزشدبي ودبِٓ  

 .(Stability AIثبٌزؼبْٚ ِغ   LMU Munichثغبِؼخ 

ط ػددٓ ا١ددرٖ ثّرٚٔزددٗ اٌؼب١ٌددخ؛ ؽ١ددش ٠ّىددٓ رشددغ١ٍٗ ِؾ١ٍددبً ػٍددٝ بعٙدد ح اٌؾبسددٛة اٌشعلدد١خ ٠ز١ّدد  ٘ددلا إٌّددٛ 

ع١غبثب٠ذ(، ِّب ٠ّٕؼ اٌّسزع ١ِٓ خلٛل١خ  2.4اٌّ ٚنح ثّؼبٌغبد يس١ِٛخ ِزٛسنخ  ثلاورح ف١ ٠ٛ رج ب ِٓ 

 .وبٍِخ ٚرؾىّبً ِنٍمبً فٟ ػ١ٍّخ الإٔزبط

ٓ إٌلددٛ ، ٚرؾ٠ٛددً لددٛيح ئٌددٝ لددٛيح بخددرٜ، ٠ٚدد ػُ إٌّددٛ ط ِٙبِددبً ِزٕٛػددخ رشددًّ ر١ٌٛدد  اٌلددٛي ِدد

 Stability) .( ٌٍزؾىُ اٌد ل١ك فدٟ ٚ دؼ١بد اٌؼٕبلدر ٚرى٠ٕٛٙدب اٌجلدرControlNetٞٚاسزع اَ ِؼّبي٠خ  

AI , 2024) 

 :ٍاستخذاياث تىنُذ انصىس بانزكاء الاصطُاػ 

ٚالإثد اع، ِٚدٓ ( ٌزشدًّ ِغدبعد ٚاسدؼخ فدٟ اٌلدٕبػخ TTIزؼ ن رنج١مبد رم١ٕبد ر١ٌٛد  اٌلدٛي ِدٓ اٌدٕ   ر

 بثر ٘ب:

ئٔشبي ٌٛؽبد ف١ٕخ ثأسب١ٌت ِزٕٛػخ  ٚالؼ١خ، رغر٠ ٠خ، سدر٠ب١ٌخ(، ٚر١ٌٛد  اٌرسدَٛ  الإبذاع انفٍُ وانتصًُى: -5

 اٌزٛ ١ؾ١خ ٚرلب١ُِ ا  ٠بي .

( لإللاػ ا ع اي اٌزبٌفخ بٚ رؼد ٠ً Inpaintingاسزع اَ رم١ٕخ "اٌرسُ اٌ اخٍٟ"   تؼذَم ويؼاندت انصىس: -2

 ( ٌزٛس١غ ؽ ٚن اٌلٛيح.Outpaintingِؾ نح، ٚ"اٌرسُ اٌعبيعٟ"  ػٕبلر 

ئٔزدبط بلدٛي ا ٌؼدبة، ٚاٌّدٛان اٌزسد٠ٛم١خ، ٚرؾ٠ٛدً اٌلدٛي ئٌدٝ لدٛي بخدرٜ  تطىَش انًحتوىي انشمًوٍ: -3

 Image-to-Imageثٕبيً ػٍٝ ِٛعٙبد ٔل١خ ). 

(، ٚئخفدبي ٠ٛ٘دخ اٌج١بٔدبد Super-resolutionاسزرعبع اٌلٛي، ٚ ٠بنح نلزٙب   انًهاو انتقُُت وانبحثُت: -4 

 Data Anonymization .ثبلإ بفخ ئٌٝ اٌزٛسغ فٟ ئٔزبط اٌف١ ٠ٛ ٚر١ٌٛ  اٌىبئٕدبد صلاص١دخ ا ثؼدبن ٌٍنجبػدخ ،)

 (2023 ف١ٕغ ش١بٔغ ثٟ ٚآخرْٚ، 

 :ٍأنُت ػًم تقُُت تىنُذ انصىس بىاسطت انزكاء الاصطُاػ 

(، ػٍددٝ اٌؼّددً ناخددً "اٌفضددبي اٌىددبِٓ" Stable Diffusionرؼزّدد  آ١ٌددخ اٌز١ٌٛدد  اٌؾ ٠ضددخ، وّددب فددٟ ّٔددٛ ط  

 Latent Spaceٟرجدد ب اٌؼ١ٍّددخ ثبسددزع اَ "اٌّشددفر اٌزٍمددبئٟ  .( ثدد عً ِددٓ فضددبي اٌجىسددً ٌزم١ٍددً اٌزؼم١دد  اٌؾسددبث

( ٌضددغظ اٌلددٛيح ئٌددٝ رّض١ددً وددبِٓ لددغ١ر اٌؾغددُ، صددُ ٠ددزُ رنج١ددك ػ١ٍّددخ اعٔزشددبي ٚئ ددبفخ VAEاٌّزغ١ددر"  

( ثا اٌخ اٌضٛ دبي ػىسد١بً ResNet( اٌّؼزّ  ػٍٝ ث١ٕخ  U-Netي. ٠ٚمَٛ ِىْٛ  اٌضٛ بي ناخً ٘لا اٌفضب

( اٌلٞ ٠رثظ ث١ٓ اٌٛلف اٌٍغٛٞ ٚاٌؼٕبلر اٌجلدر٠خ ػجدر CLIPثزٛع١ٗ ِٓ "اٌّشفر إٌلٟ"  ابٌجبً ّٔٛ ط 

ً ( ثزؾ٠ٛدVAE Decoder. فٟ إٌٙب٠خ، ٠مَٛ ِفىه اٌزشدف١ر  Cross-attention)آ١ٌخ "اع٘زّبَ اٌّزمبطغ"  

ؼبٌظ ِرح بخرٜ ئٌٝ فضبي اٌجىسً لإٔزبط اٌلٛيح إٌٙبئ١خ.   عّ  (stability.ai  ،2024اٌزّض١ً اٌىبِٓ اٌ

 :ٍانؼىايم انًإثشة فٍ خىدة وَقاء انصىس انًىنذة بانزكاء الاصطُاػ 

 رزأصر عٛنح اٌّعرعبد اٌجلر٠خ ثؼ ح ِؼب١٠ر رم١ٕخ ِٕٚٙغ١خ رُ يل ٘ب فٟ اٌزغبية اٌؼ١ٍّخ:
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 200-٠50إنٞ  جظ ػ ن اٌعنٛاد ئٌٝ ل١ُ بػٍدٝ  ِضدً  (:Inference Steps) الاستذلال ثخطىا ػذد -1

 .خنٛح( ئٌٝ رؾس١ٓ اٌزفبل١ً ٚاٌ لخ، ث١ّٕب ل  رسجت اٌم١ُ إٌّعفضخ ػ١ٛثبً ثلر٠خ

٠دزؾىُ ٘دلا اٌّؼبِدً فدٟ ِد ٜ اٌزد اَ إٌّدٛ ط ثبٌّٛعدٗ إٌلدٟ؛  (:Guidance Scaleيقُاس انتىخُو  ) -2

 .ُ اٌؼب١ٌخ ِٓ ِنبثمخ إٌ  ٌٚىٕٙب ل  رإصر ػٍٝ رٕٛع اٌلٛيحؽ١ش ر ٠  اٌم١

رؼزّد  نلدخ رفبلد١ً اٌلدٛيح  ِضدً ا طدراه اٌجشدر٠خ ٚاٌٛعدٖٛ( ػٍدٝ ِد ٜ  خىدة وحدى بُاَاث انتوذسَب: -3

 .(LAIONش١ٌّٛخ ٚرّض١ً ١ِ اد اٌج١بٔبد فٟ لٛاػ  اٌج١بٔبد اٌضعّخ ِضً  

 T5-XXL)ح اٌّشفر اٌٍغٛٞ  ِضً بْ ؽغُ ٚعٛن ٚع  حدى وَىع انًشفش انُصٍ: -4

اٌ ل١مدخ ثد١ٓ اٌدٕ  ٚاٌلدٛيح ٚ ٠دبنح  اٌّمبيثدخ ٔفسدٙب فدٟ رؾم١دك (U-Net)ؽغدُ شدجىخ  وج١ر ػٍدٝ ٚي ث ٠إصر

 (2023 ف١ٕغ ش١بٔغ ثٟ ٚآخرْٚ،  ٌٍلٛيح. إٌمبي اٌجلرٞ

 (:scoita  d s oa  ahtEi& lacihtEانقُىد الأخلامُت وانقاَىَُت )

م١ٕددبد ر١ٌٛدد  اٌلددٛي ثبٌددلوبي اعلددنٕبػٟ، ئع بٔٙددب رض١ددر ِغّٛػددخ ِددٓ اٌزؾدد ٠بد ياددُ اٌزنددٛي اٌىج١ددر فددٟ ر

 ا خلال١خ ٚاٌمب١ٔٛٔخ اٌزٟ ٠غت بخل٘ب ثؼ١ٓ اعػزجبي.

 ِٓ بثر  ٘لٖ اٌزؾ ٠بد:

 :ؽمٛق اٌٍّى١خ اٌفىر٠خ 

ب رؼزّ  ّٔب ط ر١ٌٛ  اٌلٛي ػٍٝ ث١بٔبد ر ي٠ت  عّخ ل  رؾزدٛٞ ػٍدٝ بػّدبي ف١ٕدخ ِؾ١ّدخ ثؾمدٛق إٌشدر، ِّد

 ٠ض١ر رسبؤعد ؽٛي ٍِى١خ اٌلٛي إٌبرغخ.

 :اٌعلٛل١خ 

 ل  ٠زُ ر١ٌٛ  لٛي رؾبوٟ بشعبلًب ؽم١م١١ٓ نْٚ ِٛافمزُٙ، ِّب ٠شىً أزٙبوًب ٌٍعلٛل١خ.

   َئسبيح اعسزع اezisiv:) 

 ( بٚ ِؾزٜٛ ِضًٍ ٠ّىٓ بْ ٠إصر ػٍٝ اٌربٞ اٌؼبَ.uvv�wp|viِضً ئٔزبط لٛي ِ ٠فخ  

    اٌزؾ١szpi:) 

 ّب ط بؽ١بٔبً رؾ١ اد ِٛعٛنح فٟ ث١بٔبد اٌز ي٠ت، ِّب ٠إنٞ ئٌٝ رّض١ً ا١ر ػبني ٌجؼض اٌفئبد.رؼىس إٌ

 ٚرإو  ٘لٖ اٌغٛأت ػٍٝ  رٚيح ٚ غ بطر رٕظ١ّ١خ ٚلب١ٔٛٔخ ٚا ؾخ عسزع اَ ٘لٖ اٌزم١ٕبد ثشىً ِسإٚي.

 انذساساث انسابقت:

ف١ى١دخ رؾدبوٟ اٌٛالدغ ػدٓ طر٠دك رنج١مدبد ٚػٕٛأٙب "ر١ٌٛ  لٛي عرا (:2024دساست )د. ػبذ الله فُصم،  -1

ؽ١ددش يودد د اٌ ياسددخ ػٍددٝ صددلاس اٌددلوبي اعلددنٕبػٟ" ، ٘دد فذ ٘ددلٖ اٌ ياسددخ اٌددٝ ارجددبع اٌّددٕٙظ اعسددزمرائٟ 

 Makkahِعزددبياد ِددٓ رنج١مددبد اٌددلوبي اعلددنٕبػٟ ٚاخزجبي٘ددب فددٟ ر١ٌٛدد  لددٛي ٚالؼ١ددخ ثبسددزع اَ ٔدد   

(City of  ِ ٓ٠ٕخ ِىخ. وّ خً ٔلٟ ٌز١ٌٛ  لٛي عراف١ى١خ ػ 

اٌدلوبي اعلدنٕبػٟ لدبنيح ػٍدٝ رغ١در طر٠مدخ ػّدً اٌزلد١ُّ اٌغراف١ىدٟ ثشدىً انٚاد بْ ٚل  ٚع د اٌ ياسدخ 

 بسرع ٚبوضر وفبيح، ٌٚىٓ ل  رؾزبط ٌّ ٠  ِٓ خ١بياد اٌّؼبٌغخ اٌّؼم ح.

 Comprehensive Exploration of ٚػٕٛأٙددب"(:2025،وأخووشوٌ،Hang Chenدساسووت ) -2

Diffusion Models in Image Generation " 

ؽ١ش يو د ػٍٝ رم ٠ُ شرػ ِفلدً ٌٍغبٔدت  ، (Diffusion Models)رٕبٌٚذ ٘لٖ اٌ ياسخ ّٔب ط اعٔزشبي 

رفٛلددذ ػٍددٝ إٌّددب ط  Diffusionإٌظددرٞ ِددٓ ٘ددلٖ اٌؼ١ٍّددخ ٚآ١ٌدده ػٍّٙددب ، وّددب ٚ ددؾذ اٌ ياسددخ اْ ّٔددب ط 

 ١ٌٛ .ِٓ ؽ١ش عٛنح اٌلٛي ٚاسزمراي ػ١ٍّخ اٌز GANاٌزم١ٍ ٠خ ِضً 

(، Style Transferوّب يود د اٌ ياسدخ ػٍدٝ اٌزنج١مدبد اٌؼ١ٍّدخ ٌٙدلٖ إٌّدب ط، ِضدً رؾ٠ٛدً ا ّٔدبط اٌف١ٕدخ  

 (، ٚرؾر٠ر اٌلٛي ٚئٔشبي ِشب٘  ِزىبٍِخ.Image Enhancementٚرؾس١ٓ عٛنح اٌلٛي  

لضدب٠ب اٌعلٛلد١خ ٚٔغ  فٟ اخر ٘لٖ اٌ ياسخ ِٕبلشخ ثؼض اٌزؾ ٠بد اٌّررجنخ ثبسزع اَ ٘دلٖ اٌزم١ٕدبد، ِضدً 

 .ٚؽمٛق اٌٍّى١خ اٌفىر٠خ، ِّب ٠ؼىس اٌزأص١ر اٌىج١ر ٌٙلٖ إٌّب ط ػٍٝ اٌغٛأت اٌزم١ٕخ ٚاععزّبػ١خ

 AI Image Generation with DALL-E and "(:2024،وآخوشوٌ A. Sharma دساسوت )-3

Stable Diffusion: A Survey" 



180 

 

١  اٌلدٛي ثبسدزع اَ اٌدلوبي اعلدنٕبػٟ، ٚثشدىً خدب  ِمبئخ رؾ١ٍ١ٍخ ث١ٓ ّٔب ط رٌٛ٘ فذ ٘لٖ اٌ ياسخ اٌٝ 

اٌفدرٚق ا سبسد١خ ث١ّٕٙدب ِدٓ ؽ١دش اٌج١ٕدخ  ذؾ، ؽ١دش ٚ دStable Diffusionّٚٔدٛ ط  DALL·Eّٔدٛ ط 

 اٌّؼّبي٠خ ٚآ١ٌخ اٌؼًّ.

٠ؼزّ  ػٍٝ ّٔب ط ٌغ٠ٛخ ِزم ِخ ٌرثظ اٌدٕ  ثبٌلدٛيح، ث١ّٕدب ٠ؼزّد   DALL·Eٚبٚ ؾذ اٌ ياسخ بْ ّٔٛ ط 

Stable Diffusion   ػٍٝ رم١ٕبد اعٔزشبيDiffusion Models ،ٌز١ٌٛ  اٌلٛي رد ي٠غ١بً ِدٓ اٌضٛ دبي )

 ِّب ٠ّٕؾٗ ِرٚٔخ بوجر فٟ اٌزؾىُ فٟ إٌزبئظ.

٠ز١ّدد  ثسددٌٙٛخ  DALL·Eوّددب يودد د اٌ ياسددخ ػٍددٝ ِمبئددخ ا ناي ثدد١ٓ إٌّددٛ ع١ٓ، ؽ١ددش بشددبيد ئٌددٝ بْ 

ثم يرٗ اٌؼب١ٌخ ػٍٝ اٌزعلد١   ١Stable Diffusion  اعسزع اَ ٚعٛنح ع١ ح فٟ ر١ٌٛ  اٌلٛي، فٟ ؽ١ٓ ٠زّ

 ٚاٌزؾىُ، ثبلإ بفخ ئٌٝ وٛٔٗ ِفزٛػ اٌّل ي، ِّب ٠ز١ؼ ٌٍّسزع ١ِٓ رؼ ٠ٍٗ ٚاسزع اِٗ فٟ رنج١مبد ِزٕٛػخ.

 A Prompt Engineering Method for Generating (:"2025،وآخشوٌ Yuqing Luدساست ) -4

Emotional Images for Psychological Research" 

( فدٟ ر١ٌٛدد  لدٛي رؼج١ر٠ددخ ثبسددزع اَ Prompt Engineering٘ددلٖ اٌ ياسدخ نٚي ٕ٘ سددخ ا ٚاِدر  ٚ دؾذ 

رم١ٕبد اٌلوبي اعلدنٕبػٟ، ؽ١دش لد ِذ ِٕٙغ١دخ رؼزّد  ػٍدٝ ثٕدبي بٚاِدر ٔلد١خ نل١مدخ ١ِٙٚىٍدخ لإٔزدبط لدٛي 

 .ٚا١رٖ ِشبػر ِؾ نح ِضً اٌؾ ْ، اٌفرػ، ٚاٌعٛه رؾبوٟ

، ؽ١ش رُ اسزع اَ ِراؽً promptعٛنح اٌلٛي إٌبرغخ رؼزّ  ثشىً وج١ر ػٍٝ ل١باخ اٌـ اٌ ياسخ بْ  ٚث١ٕذ

بظٙددرد  بإٌزدبئظ، وّد( ٌزؾسد١ٓ Seed Prompt Formation ٚ )Prompt Refinementِزؼد نح ِضدً  

ٓ إٌزبئظ بْ اٌلٛي اٌٌّٛ ح ثبسزع اَ بٚاِر نل١مخ وبٔذ بوضر ل يح ػٍدٝ ئ٠لدبي اٌّشدبػر اٌّنٍٛثدخ، ٚلر٠جدخ ِد

 اٌلٛي اٌؾم١م١خ ِٓ ؽ١ش اٌزأص١ر اٌجلرٞ.  

 PromptMagician: Interactive Prompt "(:2024،وآخوشوٌ Yingchaojie Fengدساسوت ) -5

Engineering for Text-to-Image Creation" 

٠سدبػ  اٌّسدزع ١ِٓ ػٍدٝ رؾسد١ٓ ا ٚاِدر إٌلد١خ اٌدلٞ زفدبػٍٟ إٌظدبَ اٌ ا٘زّذ ٘لٖ اٌ ياسدخ ثدبٌزنٛياد فدٟ

 promptسزع ِخ فٟ ر١ٌٛ  اٌلٛي، ٚ ٌده ِدٓ خدلاي رؾ١ٍدً اٌىٍّدبد اٌّفزبؽ١دخ ٚالزدراػ رؼد ٠لاد ػٍدٝ اٌدـ اٌّ

 ٕزبئظ.اٌ ٌٍؾلٛي ػٍٝ بفضً

، ٚاْ رؾسد١ٓ اعٚاِدر ٠دإنٞ ئٌٝ بْ وزبثخ بٚاِر فؼبٌخ ١ٌسذ ػ١ٍّخ سٍٙخ ثسدجت رؼم١د  اٌٍغدخ اٌنج١ؼ١دخٚبشبيد 

 . َ ػٍٝ اٌزؾىُ فٟ رفبل١ً اٌلٛيح٠ٚؼ   ِٓ ل يح اٌّسزع اٌٝ رؾس١ٓ عٛنح اٌلٛي،

 Design Guidelines for Prompt (:"Lydia Chilton، Vivian Liu،2025دساسووت ) -6

Engineering Text-to-Image Generative Models " 

ٚ غ ئيشبناد رل١ّ١ّخ ٌٕٙ سدخ ا ٚاِدر فدٟ بٔظّدخ ر١ٌٛد  اٌلدٛي، ؽ١دش اػزّد د ػٍٝ ٘لٖ اٌ ياسخ يو د 

ػٍدٝ عدٛنح ٚاِدر ٌلٛي إٌبرغخ ِٓ بٚاِر ِعزٍفخ ٌ ياسدخ ردأص١ر اٌىٍّدبد اٌّسدزع ِخ فدٟ اعػٍٝ رؾ١ًٍ آعه ا

 اٌلٛيح.

٠مًٍ ِدٓ اٌؾبعدخ   اٌّٛ ٛع، إٌّظ، اٌزفبل١ً(ٚاِر ِٓ ؽ١ش عؼٍٗ ٠ؾزٛٞ ػٍٝ وّب بو د بْ رؾس١ٓ ث١ٕخ اع

بسرع، ِّدب ٠جدر  ب١ّ٘دخ  ئٌٝ اٌّؾبٚعد اٌؼشٛائ١خ، ٠ٚسبػ  اٌّسزع ١ِٓ ػٍٝ اٌٛلٛي ئٌٝ ٔزبئظ بفضً ثشىً

 .ٕ٘ سخ ا ٚاِر وّٙبيح بسبس١خ فٟ اٌزؼبًِ ِغ ّٔب ط اٌلوبي اعلنٕبػٟ

 (:sgi li  tca  i Eiotيُهدُت انبحث )

(، ؽ١دش ردُ رلد١ُّ رغدرثز١ٓ ػ١ٍّزد١ٓ ٠vo�vez~v�ep} evey�uؼزّ  ٘دلا اٌجؾدش ػٍدٝ اٌّدٕٙظ اٌزغر٠جدٟ  

 ثٙ ه رؾ١ًٍ بناي ّٔب ط ر١ٌٛ  اٌلٛي.

 (:t�~�pepezEv vo�vez~v�e ٌٚٝ  اٌزغرثخ ا

( ثبسدددزع اَ ٔفدددس ا ٚاِدددر ��u·LLAv ،ezu{�se�vM ،neps}v uzwwsizرّدددذ ِمبئدددخ صدددلاس بنٚاد  

 (.t��ee�}}vu epezps}viإٌل١خ ٚرؾذ ٔفس اٌظرٚه، ثٙ ه  ّبْ ػ اٌخ اٌّمبئخ  

 (:te�~�e ·�p}Mizi vo�vez~v�eاٌزغرثخ اٌضب١ٔخ  
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ٚاِدر إٌلد١خ   دؼ١ف، ِزٛسدظ، لدٛٞ( ثبسدزع اَ ٔفدس إٌّدٛ ط، ثٙد ه ػد ي ردأص١ر رُ اخزجبي رأص١ر عٛنح ا 

 اٌّزغ١ر إٌلٟ.

 اٌّزغ١راد:

 te�~�eاٌّزغ١ر اٌّسزمً: ٔٛع ا ناح / عٛنح اٌـ 

 اٌّزغ١ر اٌزبثغ: عٛنح اٌلٛيح

 اٌّزغ١راد اٌضبثزخ: ٔٛع اٌّشٙ ، ػ ن اٌلٛي، ا سٍٛة

 ػٍٝ فٟ إٌزبئظ.ٚ٘لا اٌزل١ُّ ٠ٙ ه ئٌٝ رؾم١ك ِٛصٛل١خ ب

 

 الاطاس انؼًهٍ :

 رغرثز١ٓ. ٙ ه ٘لا اٌغ ي ئٌٝ ئعراي٠

 ِمبئخ ػ١ٍّخ ث١ٓ بنٚاد ر١ٌٛ  اٌلٛي ثبٌلوبي اعلنٕبػٟ، ٟٚ٘: انتدشبت الاونً:

  DALL·E / Midjourney  /Stable Diffusion 

إٌزددبئظ ِددٓ ؽ١ددش  ( فددٟ ع١ّددغ ا نٚاد، ٚرؾ١ٍددPromptsًٚ ٌدده ِددٓ خددلاي اسددزع اَ ٔفددس ا ٚاِددر إٌلدد١خ  

 اٌغٛنح، اٌٛالؼ١خ، ٚاٌزؾىُ.

 ِمبئخ ػًّ اعٚاِر إٌل١خ ِٓ خلاي طر٠مخ اٌىزبثخ، ٟٚ٘: انتدشبت انثاَُت:

 اِر  ؼ١ف / اِر ِزٛسظ / اِر لٛٞ .

 ٚرؾ١ًٍ عٛنح إٌزبئظ. را ٚأِفس اناح اٌلوبي اعلنٕبػٟ ٌغ١ّغ  ثبسزع اَٚ ٌه 

 انتدشبت الأونً: يقاسَت الأدواث

 اٌٙ ه:

 رؾ ٠  بٞ بناح رؼنٟ بفضً ٔزبئظ ِٓ ؽ١ش:

 .ا سٍٛة اٌفٕٟ/  اٌزفبل١ً / promptsاعٌز اَ  / اٌغٛنح اٌجلر٠خ  

 ٌزؾم١ك افضً ٔزبئظ ٌٍزغرثخ ٠غت :

 (VERY IMPORTANTتىحُذ انظشوف ) .5

 وً ا نٚاد رسزع َ ٔفس اٌشرٚط:عؼً 

  ث ْٚ رغ١١ر( اعٚاِر إٌل١خٔفس •  

 (فٓ ػرثٟٛة  ٚالؼٟ / سر٠بٌٟ / ٔفس ٔٛع ا سٍ•  

 (لٛيح ٚاؽ ح ٌغؼً اعناح ع رض١غ ث١ٓ اٌؼ ٠  ِٓ اٌلٛئفس ػ ن اٌلٛي  •  

 ٔفس اٌ لخ  ئْ بِىٓ(•  

 (Prompts Dataset) الاوايش انُصُتاختُاس  .2

 بٔٛاع بسبس١خ: 3اخزبي ٠غت 

 ٟٚالؼٟ   اِر ٔلRealistic Prompt) 

A highly detailed portrait of an old man with wrinkles, natural lighting, 8k 

resolution, realistic skin texture, DSLR photography. 

 ررعّخ إٌ :

، ٍِّدس ثشدرح ٚالؼدٟ، 8k"ثٛيرر٠ٗ ػبٌٟ اٌزفبل١ً ٌرعً ػغٛ  رظٙر ػ١ٍٗ اٌزغبػ١ ، ئ دبيح طج١ؼ١دخ، نلدخ 

 ."DSLRرل٠ٛر فٛرٛارافٟ ثىب١ِرا 

 ٟسر٠بٌٟ   اِر ٔلSurreal Prompt) 

A floating city in the sky made of glass, giant fish flying around, dreamlike 

atmosphere, surreal art style, vibrant colors. 

 ررعّخ إٌ :



182 

 

"ِ ٠ٕخ ػبئّخ فٟ اٌسّبي ِلٕٛػخ ِدٓ اٌ عدبط، رؾد١ظ ثٙدب بسدّبن ػّلالدخ رؾٍدك فدٟ ا يعدبي، بعدٛاي شدج١ٙخ 

 سر٠بٌٟ، ٚبٌٛاْ ِفؼّخ ثبٌؾ٠ٛ١خ." ثب ؽلاَ، بسٍٛة فٕٟ

  ٟٕاِر ٔلٟ ػرثٟ ف(Arabic Style Prompt) 

A traditional Arab market at sunset, people wearing traditional clothes, warm 

lighting, Islamic architecture, artistic painting style. 

 ررعّخ إٌ :

ر ْٚ ِلاثس رم١ٍ ٠خ، ئ بيح نافئخ، ػّدبيح ئسدلا١ِخ، ثأسدٍٛة "سٛق ػرثٟ رم١ٍ ٞ ٚلذ اٌغرٚة، بشعب  ٠ر

 اٌٍٛؽبد اٌف١ٕخ."

 . تُفُز انتدشبت:3

  ػٍٝ اعنٚاد اٌضلاس: (Realistic Prompt اٌٛالؼٟ  ثاخزجبي اعِر إٌلٟ أولاً:

 DALL.E 

 
 (1لٛيح يلُ  

 

 اٌزؾ١ًٍ:

رُ رٛ ٠دغ اٌضدٛي ثشدىً ٔدبػُ نْٚ ؽدرق ؽ١ش  رظٙر اٌلٛيح ِسزٜٛ ػبيٍ ِٓ اٌزٛا ْ فٟ الإ بيح اٌنج١ؼ١خ

 Overexposure.فٟ إٌّبطك اٌفبرؾخ ) 

ٚا ؼ ئٌٝ ؽ  وج١ر، ٌىٓ ػٕ  اٌزىج١در رظٙدر ثؼدض إٌؼِٛدخ اٌ ائد ح فدٟ اٌزغبػ١د ، ِّدب ٠د ي ػٍدٝ  ٍِّس اٌغٍ 

 ِؼبٌغخ خٛاي ١ِخ ٌزم١ًٍ اٌضٛ بي.

 رؾ١ًٍ اٌفٛرٛشٛة:

 .(: ٔبػّخ ِٚضجٛطخEdgesاٌؾٛاه  •  

 .(: ِزٛسظ، اٌعٍف١خ شجٗ  جبث١خ ثشىً ِمجٛيDepth of Fieldاٌؼّك  •  

 .ا ٌٛاْ: ٚالؼ١خ ٌٚىٓ ر١ًّ ئٌٝ اٌزجس١ظ •  

 رمٕٟ: رؾ١ًٍ

 .”اٌزفبل١ً اٌ ل١مخ“بوضر ِٓ ” اٌفُٙ اٌٍغٛٞ“إٌّٛ ط يو  ػٍٝ 

 Midjourney 
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 (2لٛيح يلُ  

 اٌزؾ١ًٍ:

 ؼنٟ ػّك ثلرٞ لٛٞ.ر اٌلٛيح رز١ّ  ثغٛنح س١ّٕبئ١خ ٚا ؾخ، ِغ ئ بيح نيا١ِخ

 اٌزغبػ١  ٚاٌٍّّس رُ ئثرا ُ٘ ث لخ ػب١ٌخ ع اً، ِغ ٚعٛن رفبل١ً ١ِىر٠ٚخ  فٟ اٌغٍ .

 رؾ١ًٍ اٌفٛرٛشٛة:

 .(: ػب١ٌخ ع اSharpnessًاٌؾ ح  •  

 .(: ػ١ّمخ ٚرؼنٟ ٚالؼ١خ ف١ٕخShadowsاٌظلاي  •  

 .(: ِررفغ ثشىً ِؾسٛةContrastاٌزجب٠ٓ  •  

 رمٕٟ: رؾ١ًٍ

 (.Stylized Realism% ثً ِؾسٕخ عّب١ٌبً  100ٚا ؼ، بٞ بْ اٌلٛيح ١ٌسذ ٚالؼ١خ ” ١ٓ فٕٟرؾس“٠ٛع  

 Stable Diffusion 

 
 (3لٛيح يلُ  
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 اٌزؾ١ًٍ:

اٌلدٛيح رعظٙددر رفددبٚد فددٟ اٌغددٛنح، ؽ١ددش بْ ثؼددض إٌّدبطك  ِضددً اٌٛعددٗ( نل١مددخ، ث١ّٕددب ِٕددبطك بخددرٜ  ِضددً 

 اٌعٍف١خ بٚ اٌّلاثس( رؾزٛٞ ػٍٝ رشٛ٘بد طف١فخ.

 رؾ١ًٍ اٌفٛرٛشٛة:

 اٌزفبل١ً: ا١ر ِزغبٔسخ•  

 الإ بيح: بلً رٛا ٔبً•  

 اٌؾٛاه: بؽ١بٔبً ا١ر ٔظ١فخ•  

 رمٕٟ: رؾ١ًٍ

(، ِّب ٠غؼً إٌز١غخ ا١ر ِسزمرح ثد ْٚ  دجظ steps ٚCFGإٌّٛ ط ٠ؼزّ  ثشىً وج١ر ػٍٝ الإػ اناد  ِضً 

 .نل١ك

 يقاسَت الادواث فٍ الايش انُصٍ انىامؼٍ:

 •Midjourney  ًل َ لٛيًا ٚالؼ١خ ثغٛنح س١ّٕبئ١خ ػب١ٌخ ثلر٠بً ٚف١ٕبً ،ا فض. 

 •DALL·E  َبظٙر نلخ ػب١ٌخ فٟ رٕف١ل اٌٛلف إٌلٟ ،ثب ٚاِرا فضً فٟ اعٌز ا. 

 •Stable Diffusion ٞٛؽ١دش رؼزّد  إٌز١غدخ ثشدىً وج١در ػٍدٝ ئػد اناد إٌّدٛ ط ٚخجدرح  ،٠ؾزدبط  دجظ لد

 .اٌجلر٠خ فٟ اٌزفبل١ًِغ ظٙٛي ثؼض اٌؼ١ٛة  ،اٌّسزع َ

 ػٍٝ اعنٚاد اٌضلاس: (Surreal Prompt  اٌسر٠بٌٟ  اعِر إٌلٟ ثبخزجبي ثاَُاً:

 DALL.E 

 
 (4لٛيح يلُ  

 اٌزؾ١ًٍ:

اٌلٛيح رعظٙر ِؾبٌٚخ ٚا ؾخ ٌ ِظ ػٕبلر ا١ر ٚالؼ١دخ  ِ ٠ٕدخ ػبئّدخ س بسدّبن طدبئرح(، ٌىدٓ اٌزٕف١دل ١ّ٠دً 

 ب١ٌخ اٌؾم١م١خ.بوضر ِٓ اٌسر٠” اٌزرر١ت إٌّنمٟ“ئٌٝ 

 فٛرٛشٛة:اٌرؾ١ًٍ 

 .اٌس١ّٕبئٟ” Color Grading“٠ٛع  ٔم  فٟ •  

 .ػ َ اسزع اَ رجب٠ٓ لٛٞ ث١ٓ اٌسّبي ٚاٌؼٕبلر•  

 .( ِؾ ٚن ٔسج١بDepthًاٌؼّك اٌجلرٞ  •  

 .(: ِٕظُ ثشىً ِفرط، بلرة ٌّشٙ  خ١بٌٟ ِٕنمCompositionٟاٌزى٠ٛٓ  • 

 .ر ٌٍؼشٛائ١خ الإث اػ١خرٛ ٠غ اٌؼٕبلر: ِزٛا ْ ٌىٓ ٠فزم•  
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 .ا ٌٛاْ: ع١ ح ٌىٓ ١ٌسذ عر٠ئخ ثّب ٠ىفٟ ٌٍسر٠ب١ٌخ•  

 رمٕٟ: رؾ١ًٍ

 .ث عً ِٓ وسر اٌمٛاػ  اٌجلر٠خ” اٌزفس١ر اٌٛالؼٟ ٌٍع١بي“إٌّٛ ط ٠فضً 

 Midjourney 

 
 (5لٛيح يلُ  

 اٌزؾ١ًٍ:

  ي ثشىًؽ١ش رُ وسر لٛاػ  اٌف١ ٠ب اٌلٛيح رم َ رغرثخ سر٠ب١ٌخ ِزىبٍِخ ثلر٠بً،

 ئث اػٟ ِغ اٌؾفبظ ػٍٝ أسغبَ اٌّشٙ .

 فٛرٛشٛة:اٌرؾ١ًٍ 

 ( ٚا ؼ.Gradient Lighting ،) Atmospheric Perspective اسزع اَ •  

 .ا ٌٛاْ ِشجؼخ ثشىً فٕٟ•  

 .(Dream Effectٚعٛن رأص١راد  جبث١خ رؼ   الإؽسبس ثبٌؾٍُ  •  

 .اٌزى٠ٛٓ: ن٠ٕب١ِىٟ ٚا١ر رم١ٍ ٞ• 

 .(: اؽزرافٟ ع اBlendingًلر  نِظ اٌؼٕب•  

 رمٕٟ: رؾ١ًٍ 

ً “ثً  promptsإٌّٛ ط ع ٠ٍز َ فمظ   .”٠ؼ١  رفس١رٖ ف١ٕب

 Stable Diffusion 
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(6لٛيح يلُ    

 اٌزؾ١ًٍ:

 اٌلٛيح رؾزٛٞ ػٍٝ بفىبي سر٠ب١ٌخ ع١ ح، ٌىٓ اٌزٕف١ل ٠ؼبٟٔ ِٓ ػ َ اعرسبق ث١ٓ اٌؼٕبلر.

 :اٌفٛرٛشٛةرؾ١ًٍ 

 .لخ ػٕ  رمبطغ اٌؼٕبلرخب Artifactsٚعٛن •  

 .الإ بيح ا١ر ِٛؽ ح•  

 . ػ َ أسغبَ اٌنجمبد اٌجلر٠خ( Layer Harmonyا١بة •  

 .اٌزى٠ٛٓ: ا١ر ِسزمر•  

 .اٌ ِظ:  ؼ١ف فٟ ثؼض إٌّبطك•  

 .اٌزفبل١ً: ِزفبٚرخ•  

 رمٕٟ: رؾ١ًٍ

 .إٌز١غخ رؼزّ  ثش ح ػٍٝ ئػ اناد اٌّسزع َ، ِٚغ ا١بة اٌضجظ رظٙر ِشبوً ٚا ؾخ

 يقاسَت الادواث فٍ الايش انُصٍ انسشَانٍ:

  •Midjourney ظٙر إٌّٛ ط رفٛلبً ٍِؾٛظبً فٟ اعث اع ِمبئخ ِغ ثبلٟ إٌّب ط.ا 

  •DALL·E َ ِٕنمٟ بوضر ِٓ اٌلا. 

  •Stable Diffusion ا١ر ِسزمر. 

 لاس:ػٍٝ اعنٚاد اٌض (Arabic Style Prompt)ػرثٟ فٕٟ  اعِر إٌلٟ ثبخزجبي ثانثاً:

 DALL.E 

 
 (7لٛيح يلُ  
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 اٌزؾ١ًٍ:

 اٌلٛيح بلرة ئٌٝ ٌٛؽخ ف١ٕخ اؽزراف١خ، ؽ١ش رُ ئثرا  اٌنبثغ اٌؼرثٟ ثشىً إٟ ثلر٠بً.

 فٛرٛشٛة:اٌرؾ١ًٍ 

 (.Light Bloom Effects ،) Warm Color Grading اسزع اَ لٛٞ •  

 اٌزى٠ٛٓ: س١ّٕبئٟ ٍِٟٚي ثبٌزفبل١ً•  

 ( ثبؽزراهGolden Hourالإ بيح:  ٘ج١خ  •  

 اٌزفبل١ً: ػب١ٌخ ع اً•  

 اٌؼّبيح الإسلا١ِخ نل١مخ  بلٛاس،  خبيه، لجبة(•  

  •Depth  ٓٚا ؼ ث١foreground  ٚbackground. 

 :رمٕٟ رؾ١ًٍ

ً “، ثً  promptsاٌلٛيح ١ٌسذ فمظ ِنبثمخ   ر.ثشىً وج١” ِؾسٕخ ف١ٕب

 Midjourney 

 
 (8لٛيح يلُ  

 اٌزؾ١ًٍ:

 ٌٍؼٕبلر ا سبس١خ  سٛق، ِلاثس رم١ٍ ٠خ، ارٚة(، ٌىٕٙب رفزمر ٌٍ لخ اٌضمبف١خ اٌؼ١ّمخ.اٌلٛيح رؼىس فُٙ ع١  

 فٛرٛشٛة:اٌرؾ١ًٍ 

  •Color Temperature ًِبئً ٌٍجررمبٌٟ ثشىً ع١ّ. 

 .اٌظلاي ٔبػّخ ٌىٕٙب رمًٍ ِٓ اٌؼّك•  

 .( ِجسنخIslamic Patternsاٌزفبل١ً اٌّؼّبي٠خ  •  

 .اٌزى٠ٛٓ: ٚا ؼ ِٕٚظُ• 

 .الإ بيح: نافئخ ِٕٚبسجخ ٌٛلذ اٌغرٚة•  

 .اٌزفبل١ً: ِزٛسنخ•  

 رمٕٟ: رؾ١ًٍ

 .ٌىٕٗ ع ٠زؼّك فٟ اٌزفبل١ً اٌضمبف١خ اٌ ل١مخ” اٌٛلف اٌؼبَ“إٌّٛ ط ٠فُٙ 

 Stable Diffusion 
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 (9لٛيح يلُ  

 اٌزؾ١ًٍ:

 بف١خ ٚاٌجلر٠خ.اٌلٛيح رؾبٚي رّض١ً اٌج١ئخ اٌؼرث١خ، ٌىٓ إٌزبئظ ا١ر ِسزمرح ِٓ ؽ١ش اٌ لخ اٌضم

 فٛرٛشٛة:اٌرؾ١ًٍ 

 .(Mismatchثؼض اٌؼٕبلر ا١ر ِزٕبسمخ  •  

 .الإ بيح ا١ر ِٛؽ ح•  

 .اٌزفبل١ً  خلٛلًب اٌّلاثس( Texture ؼف فٟ •  

 .اٌزى٠ٛٓ: ِمجٛي• 

 .اٌزفبل١ً:  ؼ١فخ فٟ ثؼض اٌؼٕبلر•  

 .اعٌز اَ: ع ئٟ•  

 رمٕٟ: رؾ١ًٍ

 اعٚاِر إٌل١خ.(، ١ٌٚس فمظ checkpointزع َ  اٌّس ٠Modelؼزّ  ثشىً وج١ر ػٍٝ اٌـ 

 يقاسَت الادواث فٍ الايش انُصٍ انؼشبٍ انفٍُ:

 •DALL.E ًا فضً ثلر٠بً ٚف١ٕب. 

  •Midjourney َإٌل١خ. ثب ٚاِر ا فضً فٟ اعٌز ا 

  •Stable Diffusion ٞٛ٠ؾزبط  جظ ل. 

 خذول يقاسَت ادواث انزكاء الاصطُاػٍ فٍ تىنُذ انصىس:

 DALL.E Midjourney Stable Diffusion ٌّؼ١بيا

 3 5 4 اٌغٛنح اٌجلر٠خ

 3 5 3.5 اٌزفبل١ً

 3.5 4 5 ثب ٚاِراعٌز اَ 

 4 5 3.5 اعث اع

 3.25 4.75 4 اٌزم١١ُ اٌؼبَ

 (1ع ٚي  
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ِؾزٜٛ  رش١ر ٔزبئظ اٌزؾ١ًٍ ئٌٝ ٚعٛن فرٚلبد عٛ٘ر٠خ ث١ٓ إٌّب ط اٌضلاصخ فٟ آ١ٌخ ِؼبٌغخ إٌ  ٚرؾ٠ٍٛٗ ئٌٝ

 ثلرٞ.

ثشىً ٚا ؼ فٟ اٌغبٔت اٌفٕٟ، ؽ١ش ل َ لٛيًا  اد طدبثغ سد١ّٕبئٟ ٚػّدك ثلدرٞ  Midjourneyرفٛق •  

 ػبٌٟ، ِّب ٠غؼٍٗ ا ٔست ٌٍّل١ّّٓ ٚاٌفٕب١ٔٓ.

نلددخ ػب١ٌددخ فددٟ فٙددُ ٚرٕف١ددل ا ٚاِددر إٌلدد١خ، ؽ١ددش وبٔددذ ٔزبئغددٗ ا لددرة ٌٍٛلددف، ِّددب  DALL·Eبظٙددر •  

 ظ ث١ٓ اٌٍغخ ٚاٌلٛيح.٠ؼىس لٛح إٌّٛ ط فٟ اٌرث

فم  ٚفر ِسزٜٛ ػبٌٟ ِٓ اٌزؾىُ، ئع بْ عٛنح إٌزبئظ وبٔذ ِزفبٚرخ ٚرؼزّ  ثشىً  Stable Diffusionبِب •  

 وج١ر ػٍٝ ئػ اناد اٌّسزع َ ٚخجررٗ.

، ��neps}v uzwwsizرش١ر  إٌزبئظ اٌٝ ٚعٛن ثؼض اٌؼ١ٛة اٌزم١ٕدخ فدٟ اٌلدٛي اٌٌّٛد ح، خبلدخ فدٟ ّٔدٛ ط 

 ر٘ب وبٌزبٌٟ:٠ّٚىٓ رفس١

·eezwptei :)اٌؼ١ٛة اٌجلر٠خ  

 رشًّ رشٛ٘بد فٟ ا شىبي، ِضً:

 ػ َ رٕبسك ا طراه 

 رىراي اٌؼٕبلر 

 رشٖٛ اٌٛعٖٛ بٚ اٌزفبل١ً اٌ ل١مخ 

 (.٠ٚuv��ziz�xرعغ  ٌه ئٌٝ ػ َ اسزمراي ػ١ٍّخ ئ اٌخ اٌضٛ بي  

e�ziv :)اٌضٛ بي  

 رظٙر ػٍٝ شىً:

 ؽج١جبد ا١ر ِراٛثخ 

 ثؼض إٌّبطكفم اْ إٌمبي ف ٟ 

 ٚابٌجبً ِب رىْٛ ٔز١غخ:

   ػ ن خنٛاد ِٕعفضL�e nev�i) 

  ئػ انادtwx ا١ر ِٕبسجخ 

   ػ َ اعرسبقz�t��iziev�tM:) 

 خلٛلًب فٟ اٌّشب٘  اٌّؼم ح، ؽ١ش ٠فشً إٌّٛ ط فٟ اٌؾفبظ ػٍٝ أسغبَ اٌؼٕبلر.

 ّؼٍّبد اٌزم١ٕخ.ٚ٘لا ٠ٛ ؼ بْ عٛنح إٌزبئظ ع رؼزّ  فمظ ػٍٝ إٌّٛ ط، ثً ػٍٝ  جظ اٌ

 

 الاوايش انُصُت ػهً تىنُذ انصىس:انتدشبت انثاَُت: تأثُش خىدة 

 :اٌٙ ه

 ِؼرفخ اٌفرق ث١ٓ:

 .لٛٞ  ِؾزره( ِزٛسظ / اِر ٔلٟ / اِر ٔلٟ  ؼ١ف اِر ٔلٟ  

 :: اختُاس فكشة واحذة فقط5انخطىة 

 ”لنخ“ ١ٌٚىٓ

 :ضؼُف ايش َصٍ: ئَشاء 2انخطىة 

A cat 

 اٌزرعّخ إٌ : "لنخ"

 :يتىسط ايش َصٍ: ئَشاء 3انخطىة 

A cute cat sitting on a chair, soft lighting 

 "لنخ ٌن١فخ رغٍس ػٍٝ ورسٟ، ئ بيح ٔبػّخ. ررعّخ إٌ  :"
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 :مىٌ )احتشافٍ( ايش َصٍ: ئَشاء 4انخطىة 

A highly detailed fluffy cat sitting on a wooden chair, soft cinematic lighting, depth 

of field, 8k resolution, ultra realistic, professional photography 

لنخ  اد فراي وض١ف ٚرفبل١ً نل١مخ ٌٍغب٠خ رغٍس ػٍٝ ورسٟ خشجٟ، ئ بيح س١ّٕبئ١خ ٔبػّخ،  ررعّخ إٌ :"

 "، ٚالؼ١خ فبئمخ، رل٠ٛر فٛرٛارافٟ اؽزرافٟ.8Kػّك ١ِ اْ، نلخ 

 : تُفُز انتدشبت5انخطىة 

  ٔٙب اعوضر نلخ فٟ رٕف١ل اعٚاِر إٌل١خ ؽست ٔزبئظ اٌزغرثخ اعٌٚٝ(. DALL.Eناح ا  ثبخز١بيلّٕب 

 :ضؼُف يش َصٍأ

 
 (10اٌلٛيح يلُ 

 اٌزؾ١ًٍ: 

( ؽ١دش Depth of Field٘دلٖ اٌلدٛيح رؼزّد  ػٍدٝ رم١ٕدخ "اٌجٛيرر٠دٗ". اٌمدٛح ٕ٘دب رىّدٓ فدٟ ػّدك اٌّغدبي  

 ً.اٌعٍف١خ ِّٛ٘خ ِّب ٠جر  ِلاِؼ اٌمظ ثشىً ِل٘

 ٔمبط اٌمٛح: نلخ اٌؼ١ٕ١ٓ ٚر يط ا ٌٛاْ فٟ اٌفراي.• 

 :يتىسط يش َصٍأ

 
 (11اٌلٛيح يلُ 

 ٌزؾ١ًٍ:ا

 .٘لٖ اٌلٛيح ر١ًّ ئٌٝ اٌغّب١ٌبد "اٌٍن١فخ" بٚ "اٌى١ٛد". الإ بيح ف١ٙب نافئخ ع اً ٚرٛؽٟ ثب ِبْ ٚاٌراؽخ 
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١خ، ِّب ٠جر  بٌٛاْ اٌفرٚ اٌجررمبٌٟ ٚا ث١ض ٔمبط اٌمٛح: رٛ ٠غ الإ بيح اٌّشرق اٌلٞ ٠عٍٛ ِٓ اٌظلاي اٌمبس• 

 ثشىً علاة.

 مىٌ)احتشافٍ(: يش َصٍأ

 
 (12اٌلٛيح يلُ 

 اٌزؾ١ًٍ:

٘لٖ ٟ٘ ا وضر "رىبِلًا". ٟ٘ ١ٌسذ ِغرن لٛيح ٌمظ، ثً ِشٙ  ٠ؾىٟ للخ. الإ بيح ٕ٘ب رزفبػدً ِدغ خبِدخ  

 ٌزمنذ ثىب١ِرا اؽزراف١خ فٟ ارفخ ِؼ١شخ.اٌىرسٟ اٌعشجٟ ٚاٌظلاي اٌّؾ١نخ ِّب ٠ؼنٟ أنجبػبً ثأْ اٌلٛيح ا

ً  "اٌمظ"ٔمبط اٌمٛح: اٌزٛا ْ ث١ٓ اٌؼٕلر ا سبسٟ •   .ٚاٌعٍف١خ، ِّب ٠ؼنٟ ثؼ اً عّب١ٌبً ٚف١ٕب

 خذول انًقاسَت بٍُ الاوايش انُصُت :

 ايش مىٌ ايش يتىسط ايش ضؼُف انًؼُاس

ررو١  ػٍٝ ِٕنمخ اٌٛعدٗ  انتفاصُم

 ٚاٌفراي

ِّزدددددب ح، رجدددددر  ٔؼِٛدددددخ 

 اٌفراي

ِّزدددددب ح، شدددددٍّذ ؽزدددددٝ 

 رفبل١ً اٌج١ئخ

 ل٠ٛخ خس١ّٕبئ١ٚالؼ١خ  ٚالؼ١خ رغبي٠خ ثٛيرر٠خ ِّزب ح انىامؼُت

 نيا١ِخ ٚنافئخ ػب١ٌخ ِٚشرلخ ِرو ح ٚٔبػّخ الاضاءة

 رل٠ٛر اسٍٛة ؽ١بح رل٠ٛر اػلأٟ رل٠ٛر ثٛيرر٠خ اؽزرافٟ الاحتشافُت

 (2ع ٚي يلُ  

ِددغ اٌج١ئددخ  اٌىرسددٟ اٌمددٛٞ  ثددب ِرفددٟ اٌلددٛيح اٌٌّٛدد ح ر اٌؾددٟ  اٌمددظ( نِددظ اٌؼٕلددرشدد١ر ٔزددبئظ اٌزؾ١ٍددً اٌددٝ 

 ٚاٌضٛي اٌّؾ١ظ( ٘ٛ اٌزؾ ٞ ا لؼت ٌٍلوبي اعلنٕبػٟ. 

اٌعدب   promptsاٌلٛيح رج ٚ وأٔٙب "ٌمنخ ِ يٚسخ" ١ٌٚس ِغرن لٛيح ػشٛائ١خ، ٚ٘لا ٠ ي ػٍدٝ بْ فٟ 

 ٌٍمظ ٔفسٗ. ثٙب وبْ ٠ؾزٛٞ ػٍٝ ٚلف ٌٍّؾ١ظ ٚاٌغٛ اٌؼبَ ١ٌٚس فمظ ٚلف

 :(Resultsانُتائح )

 رٛلٍذ اٌ ياسخ ِٓ خلاي اٌزغرثز١ٓ ئٌٝ ِغّٛػخ ِٓ إٌزبئظ اٌّّٙخ:

 :أولاً: َتائح انتدشبت الأونً )يقاسَت الأدواث(

 فٟ: Midjourneyرفٛق  -5

 .اٌغٛنح اٌجلر٠خ•  

 .اٌزفبل١ً اٌ ل١مخ•  

 .الإث اع اٌفٕٟ•  

 فٟ: DALL·Eرفٛق  -2 

 .promptsاعٌز اَ •  
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 .نلخ رؾ٠ًٛ إٌ  ئٌٝ لٛيح•  

 :Stable Diffusionبظٙر -3 

 .ِرٚٔخ ػب١ٌخ فٟ اٌزؾىُ•  

 .ٌىٓ عٛنح ا١ر ِسزمرح رؼزّ  ػٍٝ الإػ اناد•  

 (الاوايش انُصُتثاَُاً: َتائح انتدشبت انثاَُت )تأثُش 

 اٌضؼ١ف: اعِر 

 .ٔزبئظ ػبِخ ٚثس١نخ -1 

 .ٔم  فٟ اٌزفبل١ً -2 

 اٌّزٛسظ: اعِر 

 رؾسٓ ٍِؾٛظ فٟ اٌزى٠ٛٓ  -1 

 .الإ بيحفٟ ٍِؾٛظ رؾسٓ  -2 

 اٌمٛٞ: اعِر 

 .ٔزبئظ اؽزراف١خ ػب١ٌخ اٌغٛنح -1 

 .رفبل١ً نل١مخ -2 

 .ٚالؼ١خ ٚئث اع ثلرٞ ٚا ؼ -3 

 انُتُدت انؼايت:

 عٛنح اٌلٛيح رؼزّ  ػٍٝ:•  

 .. لٛح إٌّٛ ط1 

 اعِر إٌلٟ.. عٛنح 2 

 ٚاٌغٛنح: اعِراٌؼلالخ ث١ٓ •  

 رؾسٕذ إٌز١غخ( اعِرػلالخ طرن٠خ ِجبشرح  وٍّب رؾسٓ 

 :(Discussionانًُامشت )

 tyz}e�� n Lzshرزٛافددك ٔزددبئظ ٘ددلٖ اٌ ياسددخ ِددغ ِددب رٛلددٍذ ئ١ٌددٗ اٌ ياسددبد اٌسددبثمخ، ؽ١ددش بودد د نياسددخ  

ٌزغرثدخ ( بْ رؾس١ٓ ث١ٕخ ا ٚاِر إٌل١خ ٠إنٞ ئٌٝ رؾس١ٓ عٛنح اٌلٛي، ٚ٘دٛ ِدب ردُ ئصجبردٗ ػ١ٍّدًب فدٟ ا2021

 اٌضب١ٔخ ِٓ ٘لا اٌجؾش.

 u·LLAv ٚneps}v( اٌزدٟ بٚ دؾذ اٌفرٚلدبد ثد١ٓ nype~p ve p}.h 2024وّب رزفك إٌزدبئظ ِدغ نياسدخ  

uzwwsiz�� .ٌٝٚ ؽ١ش اٌ لخ ٚاٌّرٚٔخ، ٚ٘ٛ ِب ظٙر ثٛ ٛػ فٟ اٌزغرثخ ا ِٓ 

 h.{yp�x tyv� ve pفدٟ اٌغبٔدت اٌفٕدٟ ِدب بشدبي ئ١ٌدٗ   �se�vM}ezuِٓ عٙخ بخرٜ، نػّدذ ٔزدبئظ رفدٛق 

 ػٍٝ ئٔزبط لٛي ػب١ٌخ اٌغٛنح ِمبئخ ثبٌّٕب ط اٌزم١ٍ ٠خ. ��uzwwsiz( ؽٛي ل يح ّٔب ط 2025

ب رغر٠ج١بً ػ١ٍّبً ٌٙب. ًّ  ٚثلٌه، فاْ ٘لا اٌجؾش ع ٠مزلر ػٍٝ رأو١  اٌ ياسبد اٌسبثمخ، ثً ٠م َ نػ

فمظ ئٌٝ لٛح اٌعٛاي ١ِدبد، ثدً ئٌدٝ فٍسدفخ  رعظٙر ٔزبئظ اٌ ياسخ بْ اعخزلاه ث١ٓ بنٚاد ر١ٌٛ  اٌلٛي ع ٠ؼٛن

 رل١ُّ وً ّٔٛ ط.

ػٍددٝ ئٔزددبط لددٛي  اد طددبثغ فٕددٟ ِزمدد َ، ؽ١ددش ٠رودد  ػٍددٝ اٌغّب١ٌددخ ٚالإخددراط  ٠Midjourneyؼزّدد  •  

 اٌجلرٞ، ؽزٝ ٌٛ بنٜ  ٌه ئٌٝ ثؼض اعٔؾراه ػٓ اٌٛلف إٌلٟ.

دب ػٍٝ اٌفُٙ اٌ ل١ك ٌٍغخ، ِّب ٠غؼٍٗ  DALL·Eفٟ اٌّمبثً، ٠رو  •   ًِ ، ٚ٘دٛ ِدب ٠زٛافدك  promptsبوضر اٌز ا

 ِغ اٌ ياسبد اٌزٟ رإو  ب١ّ٘خ اٌرثظ ث١ٓ إٌ  ٚاٌلٛيح.

ف١ّضدً ث١ئدخ ِفزٛؽدخ ٚلبثٍدخ ٌٍزعلد١ ، ٌىٕدٗ ٠زنٍدت خجدرح رم١ٕدخ، ٚ٘دٛ ِدب ٠فسدر  Stable Diffusionبِب •  

 اٌزفبٚد فٟ ٔزبئغٗ.

ً اٌسبثمخ، ثأْ ٕ٘ سخ ا ٚاِر إٌل١خ رعؼ  ػٕلدرًا وّب رإو  ٔزبئظ اٌزغرثخ اٌضب١ٔخ ِب بشبيد ئ١ٌٗ اٌ ياسبد   ِّٙدب

ىٓ إٌّٛ ط ِٓ فُٙ بنق ٌٍؼٕبلر اٌجلر٠خ اٌّنٍٛثخ  .فٟ رؾس١ٓ عٛنح اٌلٛي، ؽ١ش بْ ا ٚاِر اٌّفلٍخ رعّ
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 :(Recommendationsانتىصُاث )

 ثٕبيً ػٍٝ ٔزبئظ اٌ ياسخ، ٠ّىٓ رم ٠ُ اٌزٛل١بد اٌزب١ٌخ:

 فٟ: Midjourneyاسزع اَ •  

 .اٌزل١ُّ اٌفٕٟ -1 

 .ا ػّبي الإث اػ١خ-2 

 فٟ: DALL·Eاسزع اَ •  

 .اٌزنج١مبد اٌزٟ رزنٍت نلخ فٟ رٕف١ل اٌٛلف -1 

 .اٌّشبي٠غ اٌزؼ١ّ١ٍخ -2 

 فٟ: Stable Diffusionاسزع اَ •  

 .اٌّشبي٠غ اٌّزم ِخ اٌزٟ رؾزبط رؾىُ وبًِ -1 

 .اٌجؾش ٚاٌزن٠ٛر -2 

 تىصُاث ػايت:

 .Prompt Engineeringبياد  رٚيح رؼٍُ ِٙ•  

 .اسزع اَ بٚاِر ٔل١خ ِفلٍخ ث عً ِٓ اٌؼبِخ•  

 .ئعراي رغبية ِزؼ نح ٌٍؾلٛي ػٍٝ بفضً ٔز١غخ•  

 .رن٠ٛر ِٙبياد اٌّسزع َ فٟ اٌزؼبًِ ِغ ا نٚاد•  

 :(Conclusionانخاتًت )

د ًّ ب فدٟ ِغدبعد اٌزلد١ُّ ٚاٌفدٓ ٠عظٙر ٘لا اٌجؾش بْ رم١ٕبد ر١ٌٛ  اٌلٛي ثبٌلوبي اعلنٕبػٟ رّضً رندٛيًا ِٙ

 اٌرلّٟ، ؽ١ش بلجؾذ لبنيح ػٍٝ ئٔزبط لٛي ػب١ٌخ اٌغٛنح اػزّبناً ػٍٝ بٚلبه ٔل١خ.

 ٚل  رٛلٍذ اٌ ياسخ ئٌٝ بْ:

 .رعزٍف بنٚاد ر١ٌٛ  اٌلٛي فٟ بنائٙب ٚفمبً ٌٙ ه اعسزع اَ•  

 .فٟ الإث اع ٚاٌغٛنح ٠Midjourneyزفٛق •  

 .ف١ل ا ٚاِرثبٌ لخ فٟ رٕ ٠DALL·Eز١ّ  •  

 .ِرٚٔخ ػب١ٌخ ٌىٕٗ ٠ؾزبط خجرح ٠Stable Diffusionٛفر •  

 promptsوّب بصجزدذ اٌ ياسدخ بْ ٕ٘ سدخ ا ٚاِدر إٌلد١خ رٍؼدت نٚيًا بسبسد١بً فدٟ رؾسد١ٓ إٌزدبئظ، ٚبْ عدٛنح 

ب فٟ ٔغبػ ػ١ٍّخ اٌز١ٌٛ . ًّ  ٠ّىٓ بْ رىْٛ ػبِلًا ؽبس

اؽزرافدٟ ٘دٛ اٌّفزدبػ  ١promptsدبي ا ناح إٌّبسدجخ ٚلد١باخ ٚثٕبيً ػٍٝ  ٌه، ٠ّىٓ اٌمدٛي ئْ اٌغّدغ ثد١ٓ اخز

 .ٌٍؾلٛي ػٍٝ بفضً إٌزبئظ
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